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PROGRAMMA



INTRODUCTIE



WAT ZIJN LEERMATERIALEN?

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

Leermateriaal
alle bronnen die als leerstof of 

leerinhoud (content) door 
docenten en/of deelnemers wordt 
gebruikt in het onderwijs of een 

leerproces.
(Janssen & Van Casteren, 2021)

Leermiddelen
alles wat door docenten en/of 

deelnemers wordt gebruikt (zoals 
boeken, presentatie’s,

schriften, pennen, stiften, computers, 
elektronische leeromgevingen (ELO’s) en 

smartboards) in en ten behoeve
van het onderwijs of een leerproces. 

Bron: (Janssen & Van Casteren, 2021)

Vaak door elkaar heen gebruikt, strikt genomen:



WAT ZIJN LEERMATERIALEN?

§ Combinatie met leeractiviteiten
§ Digitale onderwijstools (vb. Persuall)

§ Digitale onderwijstechnieken (VR, 3D objecten etc.)

§ Door GenAI gegenereerde materialen
§ Mensen (experts, docenten, studenten)

Video

Emodules

Textbooks

(wet.) artikelen

Infographics

Presentaties

Opdrachten

Toetsvragen etc.

3D objecten

VR

Games

Perusall

IGuideMe

AI onderwijscontent Etc.

Wij bedoelen hier echter ook:



MATCH JE LEERMATERIALEN MET JE LEERDOELEN



LEERMATERIALEN EN CONSTRUCTIVE ALIGNMENT

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

Leeruitkomsten

Toetsing Leeractiviteiten

De relatie tussen constructive alignment en 
leermaterialen ligt in de manier waarop 
instructiematerialen zijn ontworpen en 
geselecteerd om het algehele verloop van 
het onderwijsproces te ondersteunen. 

Leermaterialen moeten worden 
gekozen of gemaakt om deze direct 
te ondersteunen.

Leermaterialen moeten deze 
activiteiten en actief leren 
ondersteunen

Leermaterialen moeten studenten 
voorbereiden op toetsing en helpen 
verwachtingen te begrijpen. (+ toetsen 
zijn ook leermaterialen)



LEERMATERIALEN EN LEERNIVEAUS: TAXONOMIE VAN BLOOM

Leermaterialen doelgericht 
ontwikkelen en inzetten om 

studenten te ondersteunen bij het 
bereiken van doelen op verschillende 

niveaus van complexiteit en 
diepgang. 

Daarmee leerervaring aanbieden 
die aansluit bij de ontwikkeling van 
de cognitieve vaardigheden van de 

studenten.



BLOOM TOEGEPAST OP VIDEOMATERIAAL



BLOOM TOEGEPAST OP VIDEOMATERIAAL



BLOOM TOEGEPAST OP VIDEOMATERIAAL



VRAAG



LEERMATERIALEN EN CONSTRUCTIVE ALIGNMENT



STAPPEN BIJ HET KIEZEN VAN DIGITAAL LEERMATERIAAL

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

Stappen bij het kiezen en toepassen 
van leermaterialen

Analyseer doelgroep en context

Bepaal leerniveau’s van Bloom

Selecteer het juiste instructiemodel

Selecteer type leermaterialen - diversificeer
(TOOL: KIES WIJZER JE DIGITAAL LEERMATERIAAL)

Organiseer technische infrastructuur
(indien van toepassing)

Ontwikkel inhoud

Integreer technologie 
(indien van toepassing)

Organiseer zelfstudie en 
samenwerking

(indien van toepassing)

Test

Implementeer en monitor

Evalueer en verbeter

Documenteer en deel
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Stappen bij het kiezen en 
toepassen van leermaterialen

https://www.versnellingsplan.nl/Kennisbank/tool-kies-wijzer-digitaal-leermateriaal-3/


Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul
https://www.versnellingsplan.nl/Kennisbank/tool-kies
wijzer-digitaal-leermateriaal-3/

TOOL: KIES WIJZER JE DIGITAAL LEERMATERIAAL

https://www.versnellingsplan.nl/Kennisbank/tool-kies-wijzer-digitaal-leermateriaal-3/
https://www.versnellingsplan.nl/Kennisbank/tool-kies-wijzer-digitaal-leermateriaal-3/


OPDRACHT

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

1. Bedenk een leeruitkomst

2. Bepaal doelgroep en context

3. Bepaal leerniveau van Bloom

4. Bepaal instructiemodel

5. Selecteer 1 passend type leermateriaal

6. Gebruik de tool ‘Kies wijzer je digitaal leermateriaal’

https://www.versnellingsplan.nl/Kennisbank/tool-kies-wijzer-digitaal-leermateriaal-3/


VOORBEELD TER INSPIRATIE: HISTORISCH AMSTERDAM

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



HISTORISCH AMSTERDAM

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

• Historisch Amsterdam
o Ontstaansgeschiedenis stad, gelaagdheid 

van de stad
o Architectuur
o Kunst
o De functie van water in de stad

• 1 x per week college
• 1 x per week stadswandeling

Historisch Amsterdam, Petra van Dam en Irmgard van 
Koningsbruggen

https://www.youtube.com/watch?v=_qKz6uMUNDA
https://www.youtube.com/watch?v=_qKz6uMUNDA


HISTORISCH AMSTERDAM: RELATIE MET TAXONOMIE VAN BLOOM

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

Evalueren
Assigments: kijken en vergelijken, 
samenwerken om assignment in te leveren. 
Relatie literatuur.

Analyseren:
Interactieve kaarten, foto’s uit archief, video, 
powerpoint als intro op locatie

Begrijpen:
Publicaties, hoorcollege docent: powerpoint, 
afbeeldingen. Intro op locatie: powerpoint.



HISTORISCH AMSTERDAM

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

• Historisch Amsterdam
o Ontstaansgeschiedenis stad, gelaagdheid 

van de stad
o Architectuur
o Kunst
o De functie van water in de stad

• 1 x per week college
• 1 x per week stadswandeling

Historisch Amsterdam, Petra van Dam en Irmgard van 
Koningsbruggen

https://www.youtube.com/watch?v=_qKz6uMUNDA
https://www.youtube.com/watch?v=_qKz6uMUNDA


HISTORISCH AMSTERDAM: ANALYSEREN

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

Sources:

• http://1.bp.blogspot.com/-7ijoApxBfpw/T1WZl_Xa2nI/AAAAAAABwiI/cmsOp1r9aqg/s1600/Jacob%2BOlie%2B- %2BWarmoesgracht%2Brichting%2BDam%2B1894.jpg

• http://www.amsterdamhistorie.nl/kaarten/kaarten.html?imagenaam=amsterdam1883 

• http://beeldbank.amsterdam.nl/afbeelding/010094001003

• http://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Pltakbrt.jpg 

• www.financieelerfgoedopdekaart.nl 

HISTORISCH AMSTERDAM

http://beeldbank.amsterdam.nl/afbeelding/010094001003


Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

http://am.adlibhosting.com/Details/collect/18419

HISTORISCH AMSTERDAM

http://am.adlibhosting.com/Details/collect/18419


Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



VOORBEELD TER INSPIRATIE: RECONSTRUCTIE VAN 
HOUTEN FRAMEWORK HUIS

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



RECONSTRUCTIE VAN HOUTEN FRAMEWORK HUIS

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

• Madelon Simons, Faculteit der 
Geesteswetenschappen

• Reconstructie van houten raamwerk van het 
huis Kalverstraat 62 Amsterdam.

• Jacob Cornelisz. van Oostzanen, woonde en 
werkte in dit huis, kocht het huis in 1500, later 
ook nummer 60.

• Studenten moeten onderzoeken wat de grootte 
van de werkplaats, de winkel en zijn 
woonruimte was.



RECONSTRUCTIE VAN HOUTEN FRAMEWORK HUIS: BLOOM

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

Evalueren/analyseren:
Analyseren 3D model om te onderzoeken hoe 
groot de ruimte was waarover de schilder 
beschikte. Relatie tot kunstwerken. 
Archiefmateriaal stadsarchief: tekeningen, 
foto’s, kunstwerken.

Begrijpen:
Hoorcollege powerpoint en literatuur.



RECONSTRUCTIE VAN HOUTEN FRAMEWORK HUIS

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

• Madelon Simons, Faculteit der 
Geesteswetenschappen

• Reconstructie van houten raamwerk van het 
huis Kalverstraat 62 Amsterdam.

• Jacob Cornelisz. van Oostzanen, woonde en 
werkte in dit huis, kocht het huis in 1500, later 
ook nummer 60.

• Studenten moeten onderzoeken wat de grootte 
van de werkplaats, de winkel en zijn 
woonruimte was.



MATCH JE LEERMATERIALEN MET JE IL ONDERWIJSONTWERP



INFORMATION LITERACY EN LEERUITKOMSTEN



INFORMATION LITERACY EN LEERUITKOMSTEN



VOORBEELD                         NIVEAU 3

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

Leeruitkomst: Om deze badge te behalen, heeft de student laten zien dat deze in 
staat is om de informatiebehoefte over een gekozen onderwerp vast te stellen en 

documenteren

Begrijpen: Context en de theoretische kaders kunnen interpreteren.
Analyseren: Bruikbare bronnen identificeren en verbanden begrijpen.

Evalueren: Waarde verzamelde informatie beoordelen en beslissen welke bronnen bruikbaar zijn 
Creëren: Informatiebehoefte effectief weergeven in plan

1

5

3

2 Doelgroep: Studenten jaar 4, voorbereiding voor hun scriptie

4 Instructiemodel en/of werkvorm: volgende slide

Type leermaterialen: Volgende slide



VOORBEELD                         NIVEAU 3

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

4 Instructiemodel en/of werkvorm:

Bijvoorbeeld: Constructivistisch Model:

•Authentieke taken: Gebruik reële voorbeelden van scripties om te laten zien hoe 
informatiebehoefte wordt vastgesteld.

•Actief en samenwerkend leren: In groepjes werken om hun informatiebehoefte te formuleren 
en elkaars werk te evalueren.

•Zelfreflectie: Stimuleer studenten om te reflecteren op hun eigen informatiebehoefte en hoe 
deze aansluit bij hun onderzoeksdoelen.

c



VOORBEELD                         NIVEAU 3

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

5 Type leermaterialen

•Authentieke taken: Gebruik reële voorbeelden van scripties om te laten zien hoe 
informatiebehoefte wordt vastgesteld.

Databases als HBO kennisbank

•Actief en samenwerkend leren: In groepjes werken om hun informatiebehoefte te formuleren 
en elkaars werk te evalueren.

Video over het onderwerp vooraf, mindmap(sofware), rubrics, padlet, reflectietools

•Zelfreflectie: Stimuleer studenten om te reflecteren op hun eigen informatiebehoefte en hoe 
deze aansluit bij hun onderzoeksdoelen.

Rubrics, Reflectietools



ONTWERPPRINCIPES INFORMATION LITERACY (JOSIEN BOETJE)

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



ONTWERPPRINCIPES INFORMATION LITERACY (JOSIEN BOETJE)

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



ONTWERPPRINCIPES INFORMATION LITERACY (JOSIEN BOETJE)

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



ONTWERPPRINCIPES INFORMATION LITERACY (JOSIEN BOETJE)

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



OPDRACHT

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

1. Neem 1 leeruitkomst uit het 
framework edubadges

2. Bepaal doelgroep en context

3. Bepaal leerniveau van Bloom

4. Bepaal instructiemodel en/of werkvorm

5. Selecteer passende typen leermaterialen



INSPIRATIEWIEL INFORMATION LITERACY



INSPIRATIEWIEL ONTWERP

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

• Verwijzen naar opdrachten 
gegenereerd in GenAI

• Later ook bijvoorbeeld 
toetsvragen



INSPIRATIEWIEL ONTWERP

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



INSPIRATIEWIEL ONTWERP

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

• Verwijzen naar opdrachten 
gegenereerd in GenAI

• Later ook bijvoorbeeld 
toetsvragen



INSPIRATIEWIEL ONTWERP

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



INSPIRATIEWIEL ONTWERP

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul



INSPIRATIEWIEL ONTWERP



OPDRACHT

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

1. Ga naar het inspiratiewiel en vindt uit hoe het werkt

2. Is dit concept bruikbaar voor je?



PROMPT BATTLE



EFFECTIEF PROMPTEN

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

Een prompt (vraagopdracht)  bevat in ieder geval de volgende elementen”

• Instructie - een specifieke taak of instructie die het model moet uitvoeren 
[Welke actie?]

• Input Gegevens - de input of vraag waarvoor we een antwoord willen 
vinden [Wat?]

• Context - externe informatie of extra context die het model kan sturen 
naar betere antwoorden [In welke context?]

• Output Indicator - het type of formaat van de output. [Hoe opleveren?]



50

EFFECTIEF PROMPTEN: TIPS
VRAGEN STELLEN AAN CHATGPT

Wees specifiek

Wees duidelijk

Geef context

Vermijd 
dubbelzinnigheid

Stel open vragen

Vermijd bias in je 
prompt

Voeg een negatieve 
prompt toe

Specificeer vorm van 
de output

Gebruik natuurlijke taal

Tone of voice

Gebruik modeling

Definieer persona’s



CHATGPT TER INSPIRATIE: ONDERZOEKSVRAAG

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

[INSTRUCTIE] Opsommen / lijstje geven […]

[TYPE OUTPUT] Tekstuele opsomming
[SPECIFICATIE] Alle relevante[…]
[SPECIFICATIE] In bullets

[WAT] Onderzoeksaspecten 
rechtmatigheid avondklok..

[SPECIFICATIE] Hangjongeren
[SPECIFICATIE] Nederlands rechtssysteem

[CONTEXT] Hangjongeren tussen 10-16 
jaar



CHATGPT ALS INSPIRATIEBRON

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

[INSTRUCTIE] Opsommen / lijstje geven […]

[TYPE OUTPUT] Tekstuele opsomming
[SPECIFICATIE] Alle relevante[…]
[SPECIFICATIE] In bullets

[WAT] Onderzoeksaspecten 
rechtmatigheid avondklok..

[SPECIFICATIE] Hangjongeren
[SPECIFICATIE] Nederlands rechtssysteem

[CONTEXT] Hangjongeren tussen 10-16 
jaar



CHATGPT TER INSPIRATIE: ONDERZOEKSVRAAG

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

[INSTRUCTIE] Geven/tonen […]

[TYPE OUTPUT] Onderzoeksvragen
[SPECIFICATIE] 8 voorbeelden
[SPECIFICATIE] Open en enkelvoudige vragen
[SPECIFICATIE] Geen vooroordelen t.a.v…

[WAT] De invloed van ChatGPT op..
[SPECIFICATIE] Ik had nog kunnen toevoegen 

wat het doel is maar dat had 
in dit geval niet uitgemaakt



CHATGPT TER INSPIRATIE: ONDERZOEKSVRAAG

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

[INSTRUCTIE] Opsommen / lijstje geven […]

[TYPE OUTPUT] Tekstuele opsomming
[SPECIFICATIE] Alle relevante[…]
[SPECIFICATIE] In bullets

[WAT] Onderzoeksaspecten 
rechtmatigheid avondklok..

[SPECIFICATIE] Hangjongeren
[SPECIFICATIE] Nederlands rechtssysteem

[CONTEXT] Hangjongeren tussen 10-16 
jaar



OPDRACHT

Bron: https://www.pngegg.com/nl/png-ygwul

Ga naar het inspiratiewiel:

1. Neem een bestaande opdracht, en bekijk de gebruikte prompt. Pas de 
prompt aan op zo’n manier dat er interessantere en/of betere 
opdrachten uit voortkomen. Check dit met ChatGPT.

2. Bedenk een goede prompt voor de leeruitkomst: “de belangrijkste 
sleutelbegrippen te identificeren op basis van de 
onderzoeksvraag/onderwerp en de belangrijkste zoektermen te 
bepalen om een zoekopdracht voor te bereiden” (Plannen en zoeken 
niveau 1”). De bedenker(s) prompt met de meest interessante 
opdrachten krijgt een kleine prijs.



MEER INFORMATIE

Harrie van der Meer | h.a.l.van.der.meer@hva.nl | +31 6 290 75 998

Image: https://pixabay.com/nl/illustrations/banner-koptekst-vraagteken-vraag-1090830/
https://pixabay.com/nl/illustrations/banner-koptekst-vraagteken-vraag-1090827/

mailto:h.a.l.van.der.meer@hva.nl

